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GIRIS

Guniimiizde egitim teknolojileri hem hizla gelismekte hem
de egitim diinyasi bu gelisime olumlu tepki gostermektedir.
Gelisimin hizh ve talebin biiyiikk olmasi arastirmalarn, yeni
egitim teknolojileri lizerine cekmektedir.

Yeni egitim teknolojilerinden birisi de “Arttinlmis gergeklik
(AG)” dir. Temelinde ekran goriintiisiine yeni ilave veri eklemek
olan bu teknoloji ile yapilabilecekler rapor boyunca verilecek
orneklerden de anlasilabilecegi lizere egitimcilerin hayal giici
ve gelistiricilerin teknik bilgileriyle sinirhidir.



Arttirilmis Ogretmen

Kullanilan ekran ilk olarak ekranin arkasindaki gergekligi
seyirciye aktarmaktadir. Arttirllmis gergeklik kullanildiginda ise
ekranin lizerine ilave olarak resim ve/veya video
eklenebilmektedir boylece seyirci ¢ciplak gozle gorebileceginden
daha fazla veri ile karsilacaktir. Mevcut goriintiiniin igerdigi
veriyi arttirma fikri tim egitimcilerin hosuna gitmekte ve
kullanmaktadirlar. Kullanim bigimleri ise 06gretmenlerin
yaraticilhgina bagh bicimde cesitlilik gostermektedir. Ornegin;
bir formiilii rozet haline getiren bir 6gretmen kendi
goruntusiinii ekrana yansittiginda, o6grenciler normal olarak
goremedikleri formiilii gorecek ve bu anin siradisiligi nedeniyle
ogrenmeye istekleneceklerdir.

Bu rapor, sadece AG tanitimini yapmamakta, egitim
sistemimizin temel 6gesi olan 6gretmenlerimizi merkeze alan
bir yaklasgimi benimsemektedir. Bu raporun bilesenleri
inanmaktadir ki akilli tahta olmaz: akilli 6gretmen olur ve yine
arttinlmis gergeklik olmaz: gergekligi arttiran 6gretmen olur.
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BiZE EKRAN VE YAZILIM LAZIM!

AG’nin kullanilmasi igin iki temel ihtiya¢ vardir; ekran ve
yazilim. Buradaki ekranlar bir tabletin ya da bilgisayarin ekrani
olabilecegi gibi saat ekrani, gozliik ya da cep telefonu ekrani da
olabilir.

Eger hazirladigimiz bir goriintliyli direkt gozluk ile
veriyorsak buna sanal gergeklik denilmektedir. Arttirilmisg
gerceklik, mevcut mekan ve zamanin algisini kullanir ve ek
verilerle kullaniciya gergegi daha derinlemesine tanitir.

Tasarimcilarin ihtiya¢ duyulan ekran cesitliligini arttirmasi
gerekmektedir. Ornegin; iizerine yazilacak camdan bir tahta
klasik tahtaya gore oOgrenciye donme imkani verirken
etiketlenmis videolar ve gorseller ile 6gretmene yeni bir sunum
deneyimi yasatir. Klasik tahtanin oniinde duracak bu yeni
tasarim Ogretmenin ve Ogrencilerin birbirini gormesini
saglarken istenilen zamanda istenilen yonde kararma da
saglayabilir. Boyle bir teknolojiyi siniflarimiz icin lGretmek bizi
diger (ulkelerin egitim ortamindan daha zengin bir hale
getireccektir.

Ihtiyta¢ duyulan ekran ¢esitliligi bahsedilen yaraticiligin itici
gliciinii olusturur. Bu baglamda cep telefonlarinin sinifa
girmesini engellemek ne kadar c¢agil bir ilkedir? Cocuklarin
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okula getirebilecegi cep telefonu araligi tanimlanirsa telefonla
vapilabilecek egitimsel aktiviteler ¢esitlenecektir. Yasakgi
bicimde uygulama yiiklenebilen telefonlari okula tasimak sanal
gergekligin kullanim sikhigini arttiracak bir karar olabilir.

Cocuklarin gozlik ve tablet ekranlarinin arttinimis
gerceklige uygun hale getirmek de tercih edilebilecek bir
yoldur. Tek bir ekran kullanarak yontem cesitliliginden giig
almak da tercih edilebilir.

Tum siniflara arttinlmis gergekligi gétiirmek yerine okulun
bir sinifina ya da koridorda bir bodlgeye uygun ekranlar
yerlestirerek tanisma saglamak, uygun ders igerikleri
olusturmak ve gerektiginde okulun koridorunu kullanmak
miimkiin olabilir.

Uygulamalarin yazilmasi, zenginlestirilmesi ve yayilmasi igin
ise hem okul ¢apinda hem il ¢apinda hem de bakanlk
biinyesinde sorumlu ekiplere ve sanal bir kiitiiphaneye ihtiyag
vardir. Mevcut program ve cihazlarin kullanilmasi ulkemizi
egitimsel icerik gelistirme konusunda disari bagimh kilacagi gibi
siirdiiriilebilir de olmayacaktir.

Cocuklar icin saatlere uyumlu arttinlmis gergeklik
uygulamalan iiretilebilecegi gibi aynalarin ekranla/kamerayla
birlestiriimesi de yayginlasabilecek fikirlerdendir.
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SIRADISI DERS ORTAMLARI

Ogrenciler icin ders icerigi kadar nasil islendigi de dnemlidir.
Ogretmenin devamli ayni yontem ile ders islemesi bir siire
sonra oOgrencilerin dikkatinin dagilmasina neden olur. Bu
nedenle o6gretmenler siniflarina farkh teknolojiler getirmeyi
severler. Unutmamak gerekir ki arttinlmis gergeklik kolayhklar
saglasa da ve dikkat ¢ekse de her konunun arttiriimis
gerceklikle anlatilmasi 6nerilmez.
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Arttinlmis  gergeklik, gerekli yerde gerektigi kadar
kullanilmahdir. Siirekli bicimde ve her konu icin kullanilacak AG
uygulamalari, etkisini dogal olarak yitirecektir. Ogrenciler, AG
kadar gercek nesnelerle de oyunlastirma gibi yontemler
kullanarak hayallerle de etkilesmeleri saglanmalidir. Deney,
oyun ve gezi kadar onemli bir yeni egitim teknolojisini nasil
kullanacagimiz, etkiyi belirleyecektir. llging olan ise AG’nin
gezilerde, deneylerde ve oyunlarda kullanilabilecek olmasidir.

Gergek diinya ve sanal diinya arasinda gegislerin
saglanmasini kolaylastiran arttirllmis gergeklik uygulamlar,
hem gergekligin giiciini hem de sanalligin sinirsizligini
kullanma imkani verir. Ayrica sanal diinyanin uzmanlariyla
o6gretmenlerin etkilesimini gerekli kilacag: i¢in ortaya g¢ikacak
iriinler zaman iginde bilinmeyen bagka siradisi uygulamalarin
olusumunazemin hazirlayacaktir.

Ogrenme artik sadece icerige odaklanmamakta, beceri ve
teknoloji- tasarim konularina da odaklanmayi gerekli
kilmaktadir. Bu anlamda AG uygulamalarini kullanmanin
otesinde uretmek de temel hedefler arasinda yer almalidir.
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ARTTIRILMIS GERCEKLIK
ORNEKLERI

<> Goruntiniin Bozulmasi: Bazi uygulamalar, anlik bicimde
insan ylzinu algillamakta ve yiiziin goriintiisii lizerinde
degisiklikler  yapabilmektedir. = Ogretmenlerimiz  igin
gelistirilecek olan 6zel uygulamalar ile 6gretmenlerimiz bir
sanat¢l ya da bilim insani gibi goriniip konusma videosu
hazirlayabilir. Yoresel agizla, orjinal siirlerle video
ogrencilerin hem dikkatini cekecek hem de kalici olacaktir.

< Kitaplarin zenginlestirilmesi: Ogretmenler, kitaplara
etiket yapistirarak uretilecek uygulama ile takip edilen
kitaplar gilincel tutma imkanina sahip olabilir. Orjinal olarak
etiket iceren hikaye kitaplari da mevcuttur. Ogrenciler bu
kitaplari ekranlarina tuttuklarinda kahramanlari hareketli
olarak gorebilmektedir. Ogretmen, 6grencilerin derste
hazirladigi videolan ve iiriinleri etiket olusturarak kitaplara
eklerse, kitaplar bambaska bir anlam kazanir ve okulda
unutulan degil, etkinlikleri iceren bir albiim gibi ozel
kutularda saklanir.
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< Arttinlmis 6devler: Ogretmenler 6devi tahtaya yazmak
ve defalarca tekrar etmek yerine bir etiket olusturup “sinif
ekrani” (sinifta bu amag icin bulunan ve sirayla kullanilan
ekran) ile 6dev giin boyu 6grencilerle paylasilabilir.

<> Oryantiring: Okul disi 6grenme ortamlari ile teknolojileri
bulusturmak giincel egitim yaklasimlarnn arasindadir.
Oryantiring ise parkurlardan olusan ve siire¢ iginde
isaretlerin  takip edilerek ©6grenme ¢alismalarinin
yapilabildigi  bir spordur. Ogretmenler, ¢ocuklarin
yasadiklari okul disi ortamlara cesitli isaretler ekleyerek
haftasonu aileleriyle dolasirken kisa bir tekrar yapabilecegi
hazirliklar olusturulabilir. Oturarak 6grenme yerine hareket
halinde bir 6grenme/tekrar etme firsati AG ile saglanabilir.

<~ AG icinde vyasamak: Yakin bir gelecekte ayni
uygulamanin ¢alismadigi ve ekran olmadan
goremeyecegimiz bazi oyun oynayicilar bulundugumuz
ortamlarda tuhaf hareketler yapacaklardir.Nasil kulaklik ile
telefon goriismeleri yapanlar ilk basta bizlere tuhaf geldiyse,
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yakin bir gelecekte de kendisini kovalayan sanal ajanlardan
kacan insanlar tuhaf gelecektir. Bu anlamda AG iginde
yasama uygulamalarinin egitim formlarinin ilk iiretenleri
olmak onemlidir. Sanal diinyalar, sanal kiitiphane ve
laboratuvarlar mevcuttur ancak AG icinde olusturulacak
yeni uygulamalar diger sanal ortamlari geride birakacaktir
clinkii AG, gerceklikten kopmamay saglar. Bahsedilen ve
yakin gelecekte gelistirilecek olan uygulama, iretilen
sanallikler ile etkilesmek icin konum sensoéri ile birlikte
¢alismalidir.

<> Bireysel 6grenme firsatlari: AG uygulamalari nesneleri
tanitabilmektedir. Bu o6zellik kullanilarak okulun gesitli
yerlerinde beceri gelistirici seneryalar yazilabilir. Ornegin;
malzeme c¢antasindaki ¢ekig, uygulamayi galistirinca kiigiik
bir video ile kendisini tanitabilir. Boylece 6grenci, kendisine
verilen koridordaki kitiige 5 adet c¢ivi ¢akma gorevini
bireysel yonlendirmeler ile yapabilir.

<~ Dogal etiketler: Bazi uzayr tanitan programlar,
ekranimizi  gokyiiziine dondiiriirdiigiimiizde  mevcut
yildizlardan ve konum sensoriinden goékyiiziindeki takim
yildizlarini gostermektedir. Bu sefer, dogal etiketler
kullanilmaktadir. Uygulama kiitiiphanesindeki ¢izimleri,
algiladigi yildizlar ile eslestirir ve boylece o6grenciler
gokyuiziinii daha kolay taniyabilir.
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<> Farkl sunum bicimleri: Bilgisayar destekli sunumlar
yapilincaya kadar, tepegoz kullanmak 6gretmenler arasinda
sunus Ustlinliigli saglamaktaydi. Ogretmenler arasinda
AG’nin yayginlasmasi ile birlikte sunumlarinda AG kullanan
ve kullanmayan oOgretmenlerin durumu da onceki
zamanlarda yasanan durumlara benzeyecektir. Bu
sunumlarin ustiinliigii, istenen sanal dosyalarin anlik ve
yerel gergeklik ile i¢ ice sunulabilmesidir.

< Diinya i¢inde diinyalar: AG uygulamalar, yasadigimiz
ortamin igerisinde, kurgulanmis ya da dijitallestirilmis
gercek diinyalara gecis imkani vermektedir. Bu anlamda
gelistirilecek uygulamalar ile Osmanlh kapisindan gegip o
devirdeki sosyal yapiyi, mimariyi gormek ve sonra kapidan
geri c¢cikip Selguklu kapisindan gegilebilir. Bu etkinlik sanal
gerceklik gozliikleriyle alandan ve zamandan soyutlanarak
degil de gercek zaman ve mekan iizerinden yapilabilir.
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< Uzayi sinifa getirmek: Sadece uzay gorintilerini
gostermeye alternatif olarak siniftaki ©6grencilerinde
goriintilye dahil olacagl uzay goriintilerinin etkin olma
ihtimali yiiksektir c¢linkii kendi varlhk algilan ile yeni
ogrendikleri kavrami ayni goriinti lizerinde goérmeleri,
kavramin insan beyninde kalici bicimde etiketlenmesine
neden olacaktir.

Ogrencilerin Giines ve Ay tutulmalarini  hareketli
gorintilerle anlatan 6grenciler kendilerinin yer aldigi Ay
tutulmasini seyredecek, resimleyecektir. Akilli biiyiik ekran
ile kamera kullanarak ya da kiiciik ekran ve kablo
kullanarak goriintiiniinolusmasi saglanabilir.
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< Uc boyutlu cizim: Eger 6gretmenler ve 6grencilerin AG
kullanabilecegi bireysel ekran ayarlanabilirse ve gerekli
uygulama hazirlanirsa 6gretmen sinifin her yerine vyazi
yazabilir ve ¢izim yapabilir. Ogrenciler, bu 3D sanal yazinin
etrafinda dolanabilir, 6niinde arkasinda inceleme yapabilir.

< Kalbi 3D incelemek: Anatomy 4D gibi programlari
kullanarak ilgili etikete, ekranimizla baktigimizda ii¢ boyutlu
kalp gorebiliriz. Ayrica insan iskeletini de inceleyebiliriz. Bu
program ile namiz sesini agabilir, sinir sistemini ve lenf
sistemini birlikte inceleyebiliriz.
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< Tum elementleri gorebilmek: Sinifa altin getirmek
yerine altin hissi veren goriintiileri olusturmak miimkiin
olabilir. Elementin o6zellikleriyle birlikte goriintiisiini de
veren programin adi Elements 4D isimli programdir. Bu
program ayni zamanda iki elementin etkilesimine de izin
vermektedir. Etiketlerin etkilesmesi aslinda yanyana yeni
bir etiket olusturmasidir.

196.96657(4)

<> Hayvanat bahcesini sinifa getirmek: Hayvanlarin
ozellikleri ile birlikte ses ve gorintisiinii etiketi goriince
ekrana disiiren Animal 4D isimli program ile birlikte
hayvanlari beslemek de mimkiin olabilir. Boylece etgil ve
otcul kavramlari da ogrenilebilir. Bu gibi uygulamalar ile
birlikte dinazorlar gibi nesli tiikenmis hayvanlar da
tanitilabilir. Okulun icinde sadece ekranda goriinen
dinazorlar ve diger zararsiz sanal hayvanlar, okulu siradisi
bir 6grenme ortamina diiniuistiirecektir.
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<~ Diinya’yi AG ile sekillendirmek ve tanimak: Uygun
uygulama ile o6grenciler sanal ortamda elleriyle tepeler
olusturabilir, daglarn dizlestirebilir ve sularin akis yoniinu
degistirebilir. Bu daha aktif bir cografya 6grenme ortami
demektir. Ayrica Atlaslari ve kiireleri de AG ile
zenginlestirmek mimkiindiir.

< Oryantasyon: Ogrencilerin okulu tanimalari zaman
alabilir. Bu tanitim yeni baslayan siniflar icin topluca
vapilmasi gerektigi gibi yeni gelen 6grenci ve/veya yeni
gelen bir musafir i¢in bireysel olmak zorundadir. Okulun
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yabancisina gezdik¢e sesli ve goriintilii rehberlik yapan
gozliikler hem de kisinin konum takibini saglayabilir.
Boylece nobet¢i 6grenci kavrami da tarihe karisacaktir.
Kiitiphanede kitap aramak ve tanitimlan kulaklikla
dinlemek miimkiin olabilir.

<> Deneyler: AG teknolojisini kullanarak bulundugunuz
ortamda bir laboratuvar kurmaniz, cihazlar liretip onlari
denemeniz  miimkiindiir. Bu teknoloji sayesinde
gercgeklikten kopmadan deney yapabilirsiniz.
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<> Eglenceli okul bahcesi: Hazirlanacak uygulamalar ile
toplanti salonu olmadan okul bahgesinde sergiler, gosteriler
yapilabilir. Halk oyunlan gibi gosteriler, cirit oyunu gibi
yoresel etkinlikler hep sanal ortamda hazirlanip tiim
okullarin bahgesinde seyre acilabilir. Bahgeye ¢izgi
¢izmeden seksek alanlari olusturulabilir.

< AG Geziler: Tiirkiye’nin glizelliklerini seyahat ile gormek
giizel olsa da imkanlar dahilinde sinif ortaminda da balonla
gezmek miimkiin olabilir. Ogrenciler c¢esitli etiketlere
bakarak ve dolasarak Diinya’nin harikalarini goriip
inceleyebilir. Bu geziler, okulda ve okul disinda da
yapilabilir. Hatta gercek gezi alanlarina da sanal goriintiiler
ile bilgi destegi saglanabilir.
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<~ AG Pano, radyo ve gazeteler: Arttirilmis gergeklik
uygulamalan vyeterli teknik ekip destegiyle okullarin
panolarindaki giincel duyurular icin de kullanilabilir. Ayrica
okul gazetesi gibi giincel siir, haber ve bilgiler AG destekli
duvar ve basili gazetelerde kullanilabilir. Arttinlmis
gerceklik sadece goriintii ve video ekleyerek olmaz. Ayrica
ses ve internet baglantisi da eklenebilir. Boylece okul
radyosu etiketi etrafinda ogrenciler canli radyo yayini
dinleyebilir.

<> Herseyi etiketleyelim: Okulda hersey etiketlenebilir.
Ornegin; lavabolar ekran ile doluluk orani bilgisi verebilir.
Yemekhanedeki kalabalik, odev veren ogretmenler,
siniflarin tanitimi hep AG ile miimkiin olabilir.

< Olgiim yapalm: Arttinlmis gergeklik ile uzaktaki bir
cismin boyunu ve uzakhigini 6lgmek, hareketli bir cismin
hizini belirlemek miimkiin olabilir. Ayrica yeni bir programla
secilen arabanin anlik grafikleri olusturulabilir.
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<> Dil gevirisi: Anlik olarak yazilani ekran lizerinden geviren
uygulamalar ile dil 6grenimi kolaylasmakta ve iletisim igin
dil zorunlu olmaktan ¢ikmaktadir.

<> Miizik ve resim ogretimi: AG uygulamalari ile birlikte ses
dosyasi tanimlanmis uygulamalar ile elinizi kullanarak
bateri calabilecek, bir piyanoya baktiginizda istediginiz
parcayl c¢almak icin hangi sirayla hangi tusa basmaniz
gerektigi vurgulanir. Ayrica bir duvara ya da kagida bakinca
hem kagidi hem de figiirii gorebilmek Ulzerinden giderek
cizimi kolaylastiracaktir. Ana ve ara renkler de AG ile
ogretilebilir.
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< Matematik ve AG: Hazirlanan etiketler ile toplama gibi
islemler, li¢ boyutlu geometri cisimlerin tanitimi ve
problemlerin  dijitallestirilip  ¢oOziilmesi gibi egitim
etkinlikleri de AG ile yapilabilir.

<> Yapay zeka ile giiclendiriimis AG: Teknik ekibin
destegiyle yapay zeka ile giigclendirilmis AG lizerinden
c¢alisan ve oOgrencilere dersler, hayat hakkinda asistanhk
yapan sanal robotlar tasarlanabilir. Bu robotlar kullanici
istediginde ortaya ¢ikar ve kullanicinin eylemlerini siirekli
takip ettigi icin ona uygun rehberlik yapabilir.

< loT ve AG: Nesneler artik birbirleriyle iletisim
kurabilecek. Sahip olduklari sensorlerle veri toplayacak,
internet lizerinden bu veriyi buluta yiikleyip buluttaki
sistemle analiz edebilecek ve gerekirse analiz sonucunda
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gonderilen komuta gore davranacak. Bu anlamda gerek
sanal asistan ve gerekse okul icindeki nesnelerin interneti
teknolojisi (IoT) ile egitimdaha kolay takip edilebilir bir hal
alacak. Takip etme ise 6grenme modelleri gelistirmemize ve
ogrenmeyi daha dogru anlamamiza yardimci olacak.
Ogrencilerin devam durumlari, en ¢ok nerede zaman
gecirdikleri, uygunsuz davranigslari hep vyiiz taniyan
kameralar veya AG teknolojileri ile incelenecek.

<> Zeka oyunlari: Okullarda zeka oyunlarini temin etmek
masrafli gibi goriinmese de her 6grenci igin ve tiim zeka
oyunlarini almak diisiiniildigiinde AG kullanmak daha az
masrafli  olmaktadir. Ayrica oyunlarin dijitallesmesi ve
kaydedilmesi de uygun programlar kullanildiginda miimkiin
olabilmektedir. ilave olarak oyun esnasinda oyunculara
yonergeler ve destekler verilebilmektedir.
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<> Engelsiz Yasam: Bilindigi lizere otistik c¢ocuklar iletisim
problemi yasarlar. Otistik 6grencilerin iletisim problemini
¢ozmek amaciyla gelistirilen ve otistik ¢cocugun gorebildigi
iletisim balonlan karsi tarafi anlamlandirma problemi yasayan
¢ocuga yardimci olabilecektir.

Paralan taniyan, ortamdaki insan sayilarini soyleyen, istenen
kisinin fiziksel o6zelliklerini belirten AG teknolojileri de gorme
engellilerin yasamini kolaylastiracaktir.

<> Okulun boyanmasi ve mobilya secimi: Okullar yeni bir
mobilyayi satin almadan nasil goriinecegini deneyebilir, uygun
ebatlarda siparis verilebilir. Ayrica duvar rengi secerek uyum da
kontrol edilebilir.

< Okuma vyazma ogretimi: Ogretmenler hazirlayacaklari
kartlar ile harfleri, deyimleri, atasozlerini ve degisik hikayeleri
ogrenciler icin AG destekli hale getirebilir. Sorular kagitta
cevabi ise ekranda goriilecek sekilde yabanci kelimelerin
6grenilmesi de saglanabilir.
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| THE HEART |

HOSE VS. HAIR

The 303, the 13rgest Jrtery in the body, Is JImost the dlameter of 3
garden hote. Capillasies. on the othes hand, 3¢e <o Small that it takes
100 of them 10 equal the thickness of 3 human halr.

ELECTRICALLY CHARGED
Bacaute the Beart has s own electrical Impedse. it can

€ontinue 1o beat even when sepasated from the body, 35
forg 3% 1T has an adequate supply of cxyen

PASS THETISSUE

Blood is Wty 2
et

HEART POWER :
Thevslomeofbiood =
pumped by the beart J
€I vasy oves 2 wide i
rarge, from fve to 30 :
litees per mioute

P
"
\
0
.

g Vet

At W1 Wt T o W P b

"._ ENTRANCE HALL &
PP PR asavvsesssy % LITTLE BELLY
f “Atrium® i Latin for
“emrance hll™ and
“wentrighe™ is Latin foe
“Intle beiy”

. HEART SPRINTS
Even 2t rest. the
muscles of the heant
L workhaed-twie
o |1 ashardasthehs
maustles of 3 person
sprinting.

TRAVEL PRO

e
s
FEET

I

When the body i5 31 rest. it takes only $ix se¢onds for the

3 3 biood 10 g0 from the heart to Ihe lungs and back, oaly eight
$2¢onds 10 i1 10 20 10 the brain 3nd Bk, and only 16
T 8 oconds for it 1o reach the toes and travel all the way Bk

1o the heart,
ANATOMY 40 I WOAGRI
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| THE HUMAN BODY |

WE GOT THE BEAT
Before each beat, your heart fills with blood. The
muscle then contracts to squirt the blood along.
An adult heart beats 60-80 times per minute.

60 - 80

__— BRAIN POWER

The brain operates on the same amount of
power as a 10-watt light bulb, and generates
as much energy as a small light bulb even
when you're sleeping.

v 10w

[}
BEATS PER MINUTE ®
BREATHE IN
The surface area of a human lung
RIGHT VS. LEFT is equal to a tennis court.
Right-handed people live,
on average, nine years
longer than left-handed —
people do. The majority of ®
the machines and tools we
use on a daily basis are
designed for those who are The large amount of
right handed, resulting in - siirface ares makes it
thousands of accidents §ii easier for the exchange
and deaths each year. of oxygen and carbon
dioxide to take place,
MILES OF VESSELS S and makes sure you stay
properly oxygenated at
The human body has 60,000 miles of blood i tirries .
vessels. The distance around the earth is
about 25,000 miles, making the distance
your blood vessels could travel if laid end to “SMALL” INTESTINE
end;migrethan 2icarousid the earth. The largest internal organ is the small
7 intestine. In fact, it's so long that it is
2 X ¥ B actually four times as long as the average
adult is tall.
WET FEET H [ ] [ ] [ ] @
Feet have 500,000 sweat glands and can % % % %
produce more than a pint of sweat a day. \ ’
(Y XYY YRR Y]  ®
Cobbbbb000L00GS ANATOMY4DI\'\DAQRI
Toget stared
i oAon
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